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- Grafisk design
- Grafisk produktionsforstaelse

Min have
Opgaven
Udvikle en'brugervenllg app til haveejere. Omrader
Appen er tiltaenkt nybegyndere og let avede.
Gennemforte
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Plantorama Kommende opgaver
° Arshjul
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Haveejere i aldersgruppen 25-45 ar. Tomatplanter=Drivhus
[ Forhave Kekkenhave
Gad
SWOT Hindbaerbusk - Forhave FleiEen & preos
zespleene - Forhave
| & e ()
Styrker Svagheder Regn nzer dig " B prydgress
- God gkonomi - Dyrere end konkurrenter Z‘;ﬂ::!‘:ﬁ 3:‘:(;:29 markerd A ' kmpas - Forhave
- Stort produktudvalg - Huller i markedet
- Stor viden k eskaer baerbusk
ndbzer - Forhave
P Hindb
o P;yaug?ssg S Spilsr:\iga sr B
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Grafisk design [ D

9:41 - ol = -
+ Pamindelser Q
Tilfoj billede
Gennemforte
Man. 13. marts
Opret ny have
. I dag Kommende opgaver

Brugervenlighed Navn

o 4 opgaver .

. . oy . . o . x ‘Baghave Arshjul
Appen skal vaere brugervenlig, intuitiv og nem at navigere i, s& man har lyst til e
at blive ved med at bruge den. —
Forh Kaokkenh Drivh Sla graes
Angiv m? S g il Wi & Greespleene - Forhave
. ( Buske )( Traeer )(B\omster)
Identltet Og farvel’ Type % Beskaer prydgraes
Pampas - Forhave
Farvepaletten afspejler afsenderen og giver mange muligheder til designet. - M
% Beskaer baerbusk
Retning Hindbazer - Forhave

Kontraster Nord Syd Pampas )Hindbeer @ Sa

Prydgrees ‘Spiselige ber i -
Corader Solloana i Spinat - Kakkenhave

Starrelses- og farvekontraster er brugt til at skabe visuelt hieraki og call to action. st Vest —

Qvrige:

O Q -

Al tekst er enten gra eller gren, sa det har en blgdere kontrast og

‘Qn Q
@ger leesbarheden. / \

Gestalt

Gestaltlovene er brugt gennem hele designet.
Eksempler pa hvilke og hvor de er brugt:

B Nzerhed - filtreringsmuligheder

M Lighed - omrader, planter og geremal Farver Piktogrammer

B Lukkethed - ggremal
ﬂﬁ”@ i @Q\% Oy,

Figur og baggrund - knapper med skygge

Piktogrammer

Piktogrammerne er lavet genkendelige og letforstaelige, for at ege
brugervenligheden. #1C2C1B

#004523 #185735 #C7DFBB
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Grafisk produktionsforstaelse

Proces

Farste kundemede gav indtryk af formal, mélgruppe og forventninger.

Designprocessen startede med research, flowchart og skitser, der gav
fornemmelse af struktur og udtryk.

Appen blev lavet i XD.

Designproces

| designprocessen brugte jeg to modeller:

4C modellen

COLLECT
Indsamle information om kunden, konkurrenter og finde inspiration

COMPREHEND
Forsta kundens gnsker og behov. Lave dataveeg

CONCEPTUALIZE
Udvikle og skitsere idéer og design

CREATE
Faerdiggere flowchart og bygge appen op

Mulighedsrum (WHY)

HVORFOR?
For at hjeelpe haveejere

HVORDAN?
Ved at gere det nemmere og mere overskueligt at holde en have

HVAD?
Med en app der skaber overblik og sender pamindelser

Kundemade
Mede
Feerdiggerelse i XD

Test

4C designmodellen

CREATE
SKABE

_I_

CONCEPTUALIZE
UDTANKE
& UDVIKLE

Reseach/inspiration Flowchart og skitser Farver og typografi
Wireframes i XD Korrektur Valg af tema
Godkendelse Kunde tilfgjer indhold App optimering

Markedsfering Appen publiceres

Mulighedsrum

MULIGHEDSRUM
(WHY)

FORMAL
(BEHOVET)
BRUGER

COLLECT
INDSAMLE

COMPREHEND
FORSTA
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Flowchart Skitser
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Flowchartet gav et overblik over skrukturen i appen. Jeg skitserede forskellige lgsninger pa papir, sa jeg kunne
lave til- og fravalg, inden jeg arbejdede videre i XD.
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—— Log af .
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Wireframes D « D 3\
Kategorier ~ —p  Valg plante |—b -PI:IiiI?Ltaii/e . . .
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|_, Tifoj < B designet, inden der kom farver og
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Favorit b| | |eder Forhave M =2 Man. 13. marts
-~ - ° Storrelse | X planter
Kalender Amil I d
Pamindelser a Kommende opgaver
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Lise Lars Goremal
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Hvornar
Tilfej billede o +
o Goremal
Goremal Plante - Placering
Plante - Placering Opret ny have Kategori
Hvornar
" ls)lante Ovrige:
avn ort
= Plante Plante
O Q e - P amen
/ Fx ‘Baghave Beskrivelse af planten. Beskrivelse af planten. Y Goremal -+
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